Art. 7 de la Ley Organica de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica - LOTAIP

Literal a3) Regulaciones y procedimientos internos aplicables a la entidad

Regulacion o procedimiento que
expide la resolucion, reglamento, No. del documento
instructivo o manual

Fecha de la regulacion | Link para descargar el contenido de la
o del procedimiento regulacion o procedimiento

Resolucién que expide el Estatuto Organico
de la Procuraduria General del Estado RESOLUCION No. 106 4 de mayo de 2017 Estatuto Organico de Gestidn por Procesos
(Ultima Reforma)

Resolucién que expide el Reglamento

. . . RESOLUCION No. 105 4 de mayo de 2017 Reglamento Orgdanico Funcional
Organico Funcional (Ultima Reforma)

Reglamento de Administracién del Talento

PGE 87 - RO 33 10 de julio de 2013 Reglamento de Talento Humano
Humano

Detalle correspondiente a la reserva de informacién (LA DIRECCION NACIONAL DE ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMANO NO
MANEJA INFORMACION RESERVADA)

"NO APLICA" LA DIRECCION NACIONAL DE ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMANO NO MANEJA INFORMACION RESERVADA

FECHA ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: 30/06/2018
PERIODICIDAD DE ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: MENSUAL
UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION - LITERAL a3): DIRECCION NACIONAL DE ADMINISTRACION DEL TALENTO HUMANO

RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION DEL
LITERAL a3):

CORREO ELECTRONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD
POSEEDORA DE LA INFORMACION:

NUMERO TELEFONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD
POSEEDORA DE LA INFORMACION:

PSC. EMILIA ANDRADE JACOME

eandrade@pge.gob.ec

(02) 2941300 Ext. 2298

ldel PROCURADURIA GENERAL DEL ESTADO literal a3) Regulaciones y procedimientos internos


http://www.pge.gob.ec/images/documentos/LeyTransparencia/2018/junio/a3/ESTATUTO_ORGANICO_POR_PROCESOS_PGE.pdf
http://www.pge.gob.ec/images/documentos/LeyTransparencia/2018/junio/a3/REGLAMENTO_ORGANICO_FUNCIONAL_DE_LA_PGE.pdf
http://www.pge.gob.ec/images/documentos/LeyTransparencia/2018/junio/a3/REGLAMENTO_DE_ADMINISTRACION_DEL_TALENTO.pdf
mailto:eandrade@pge.gob.ec#

